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1. Qu’est ce qu’H5P ?

Reposant sur HTML5 et Javascript, H5P est un logiciel libre permettant de créer une
grande variété de contenus interactifs. En plus d'être un outil de création pour du
contenu riche, H5P vous permet d'importer et d'exporter des fichiers H5P afin de les
réutiliser et de les partager.

Qu’est ce que c’est ?

Site web
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1. Qu’est ce qu’H5P ?

Le module d'activités H5P vous permet de créer du contenu interactif tel que des vidéos
interactives, des banques de questions, des questions « glisser-déposer », des questions à
choix multiples, des présentations et bien plus encore.

En plus d'être un outil de création pour du contenu riche, H5P vous permet d'importer
et d'exporter des fichiers H5P afin de les réutiliser et de les partager.

Que créer ?
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Quels intérêts ?
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Ø Intégré aux instances moodle des ENT à RGPD

ØPas de multiplication des sites, logiciels, outils

ØPas de problème de lecteur ou d'installation de logiciel pour les élèves.

ØRegroupe de nombreuses activités du style quizlet quiziniere, learningapps, thinglink...

ØS'adapte aux écrans des tablettes, téléphones intelligents, ordinateurs

1. Qu’est ce qu’H5P ?



Où trouver des exemples & de la documentation ?
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1. Qu’est ce qu’H5P ?

Ø Site officiel : https://h5p.org/content-types-and-applications

Ø Site de la DANE de REIMS: https://dane.ac-reims.fr/index.php/fiches-reflexes-moodle

Ø Aide de la plateforme ELEA https://communaute.elea.ac-versailles.fr/local/faq/index.php?role=prof

Ø Communauté des utilisateurs Moodle académie de Bordeaux à Bientôt

Module : Moodle perfectionnement - H5P créer des ressources interactives
Cible : enseignants
Candidature : indiv.

Durée : 3h + 1h30 d’activités en ligne

Objectifs : être capable de
- créer des ressources interactives favorisant les apprentissages

Où se former ?

https://h5p.org/content-types-and-applications
https://dane.ac-reims.fr/index.php/fiches-reflexes-moodle
https://communaute.elea.ac-versailles.fr/local/faq/index.php?role=prof


2.Ergonomie d’une ressource
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Apprendre
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Accompagnement de 
l’élève nécessaire tout au 
long de ce processus

Choix des ressources et 
activités proposées, de leur 
scénarisation

Soutien de l'engagement 
des élèves.

Les 4 phases de l’apprentissage – A. Tricot Rôle essentiel de l’enseignant
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Ressources & apprentissage
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Une ressource doit donc favoriser:

ØLa motivation

Øl’engagement 

Øla compréhension

ØLa mémorisation



3.Gérer les H5P
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3. Gérer les H5P

Zone 1 : liste des activités H5P déjà créées
Zone 2 : bouton permettant de sélectionner le 
type d’activité h5P à créer 

Zone 3 : bouton permettant le téléchargement 
d’un fichier H5P provenant d’un autre site

Zone 4 : paramétrage de l’affiche en liste ou 
vignette de la zone 1
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Ø Accéder à la « Banque de contenu » en cliquant sur son lien dans 
le menu de gauche.

3. Gérer les H5P

Zone 1 : liste des activités H5P déjà créées
Zone 2 : bouton permettant de sélectionner le 
type d’activité h5P à créer 

Zone 3 : bouton permettant le téléchargement 
d’un fichier H5P provenant d’un autre site

Zone 4 : paramétrage de l’affiche en liste ou 
vignette de la zone 1

Comment créer/gérer une activité H5P ?
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Ø Si l’auteur de la ressource l’a permis, un bouton de réutilisation est disponible en dessous de 
l’activité.

3. Gérer les H5P

Comment récupérer une activité H5P provenant d’un autre site ?

Une activité peut-elle provenir d’un autre de mes cours moodle ?

Ø Oui, il suffit de parcourir l’architecture de la plateforme à l’aide du fil d'Ariane. On vous proposera alors de 
copier l’activité ou de créer un alias.



4.Exemples
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Utilisation de l’activité H5P Image Hotspot
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4. Exemples

Les points d’intérêts ou « hotspots » d'images
peuvent être utiles pour augmenter une
image d’éléments tels que du texte, une autre
image ou une vidéo . L'élève interagit avec
l'image pour obtenir plus d'informations sur
un sujet particulier et s'y engager de manière
ordonnée.

ü Support attrayant
ü Fonctions interactives ludiques (ressources cachées)
ü Diversité des médias ( texte,vidéos, images)

ü Interactivité
ü Action de l'élève nécessaire
ü Autodétermination, autonomie

ü Modélisation favorisant la compréhension
ü Hiérarchisation de l'information
ü Ressources pour aller plus loin, différenciation

ü Modélisation favorisant la mémorisation
ü Auto-évaluation possible
ü Répétition possible

ü Vidéos intégrées (lecture-pause)
ü Forme alternative en texte pour les images



Utilisation de l’activité H5P Vidéo interactive
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4. Exemples

ü Support attrayant
ü Fonctions interactives ludiques

ü Interactivité
ü Contrôle de la tâche
ü Rétroactions/feedbacks des tests

ü Tops consignes et conseils
ü Tests de compréhension avec feedbacks

ü Chapitrage
ü Tests
ü Répétition possible

ü Support vidéo (lecture-pause)
ü Texte police adaptée et contraste



Utilisation de l’activité Drag & drop
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4. Exemples

ü Support attrayant
ü Fonctions interactives ludiques

ü Interactivité

ü Contrôle de la tâche

ü Rétroactions/feedbacks des tests

ü Répétition possible



Utilisation de l’activité H5P Frise chronologique
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4. Exemples

ü Support attrayant
ü Diversité des ressources

ü Interactivité
ü Contrôle de la tâche

ü Ré-écoute possible

ü Support vidéo (lecture-pause)



Utilisation de l’activité H5P Dialog cards
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4. Exemples

ü Support attrayant
ü Possibilité d'intégrer des
visuels

ü Contrôle de la tâche

ü Une carte par notion à
apprendre

ü Répétition possible



Utilisation de l’activité H5P Dictation
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4. Exemples

Vos élèves peuvent écouter les échantillons et saisir 
ce qu'ils ont entendu dans un champ de texte. Leurs 
réponses seront évaluées automatiquement. ü Support attrayant

ü Possibilité d'intégrer des visuels

ü Contrôle de la tâche
ü Rythme adapté

ü Répétition possible



Utilisation de l’activité H5P Course presentation
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4. Exemples

Course Présentation permet de créer un diaporama 
interactif en ligne. Celui-ci peut intégrer différents types 
de médias (vidéo, image, texte, URL...). Les diapositives 
peuvent intégrer des questions avec un Feedback à la fin 
de la présentation.

ü Support attrayant
ü Fonctions interactives ludiques

ü Interactivité
ü Contrôle de la tâche : navigation libre
dans le support

ü Variété des interactions

ü Découpage des concepts et
des exemples

ü Texte police adaptée
et contraste


