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Accès à la plateforme 
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Ø Accès via l’ENT OSE après mise à disposition des briques par 
l’administrateur

Ø Accès direct: https://ent2d.ac-bordeaux.fr/moodle/0330150J/

1. Programme

Mettre le RNE de 
votre 
établissement
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1. Programme

Les objectifs de ce webinaire 
sont de

Intégrer une 
application externe 
(Genial.ly Learning 
Apps, Pearltrees)

Intégrer une vidéo Intégrer un site 
web via h5p
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1. Programme

aujourd’hui :
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Intégrer généralités

Intégrer via iframe

Utiliser les paquetages scorm

intégrer un site web via H5P

Questions
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Prérequis
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1. Généralités

Création d’un 
cours Moodle

Inscription 
des 

participants

Activation du 
mode édition

Ajout de 
sections et de 

ressources
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1. Généralités

iframe

L’iframe est un morceau de code HTML
qui crée un cadre ou une fenêtre dans
une page HTML pour afficher le
contenu d'une autre URL. L’élément est
directement affiché dans la zone de
contenu et l’interactivité est conservée.
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1. Généralités

Activité SCORM

Le modèle SCORM est une norme
technique qui permet à des contenus de
formation de fonctionner ensemble. Il
se présente sous la forme d’une archive
au format .zip.
Ce format permet donc d’intégrer dans
Moodle une activité réalisée avec un
autre outil.

iframe

L’iframe est un morceau de code HTML
qui crée un cadre ou une fenêtre dans
une page HTML pour afficher le
contenu d'une autre URL. L’élément est
directement affiché dans la zone de
contenu et l’interactivité est conservée.

VS



Deux méthodes

XX/XX/XXXXDélégation Académique au Numérique Educatif 5

1. Généralités

Activité SCORM

Le modèle SCORM est une norme
technique qui permet à des contenus de
formation de fonctionner ensemble. Il
se présente sous la forme d’une archive
au format .zip.
Ce format permet donc d’intégrer dans
Moodle une activité réalisée avec un
autre outil.

iframe

L’iframe est un morceau de code HTML
qui crée un cadre ou une fenêtre dans
une page HTML pour afficher le
contenu d'une autre URL. L’élément est
directement affiché dans la zone de
contenu et l’interactivité est conservée.

Points de vigilance

Ø attention à la taille du cadre
Ø pour des raisons de sécurité, moodle

ne permet tout simplement pas 
d'utiliser les iframe partout (exemple 
dans un wiki)

Ø Pas de suivi des réponses des élèves

VS



Deux méthodes

XX/XX/XXXXDélégation Académique au Numérique Educatif 5

1. Généralités

Activité SCORM

Le modèle SCORM est une norme
technique qui permet à des contenus de
formation de fonctionner ensemble. Il
se présente sous la forme d’une archive
au format .zip.
Ce format permet donc d’intégrer dans
Moodle une activité réalisée avec un
autre outil.

iframe

L’iframe est un morceau de code HTML
qui crée un cadre ou une fenêtre dans
une page HTML pour afficher le
contenu d'une autre URL. L’élément est
directement affiché dans la zone de
contenu et l’interactivité est conservée.

Points de vigilance

Ø attention à la taille du cadre
Ø pour des raisons de sécurité, moodle

ne permet tout simplement pas 
d'utiliser les iframe partout (exemple 
dans un wiki)

Ø Pas de suivi des réponses des élèves

Points de vigilance

Ø attention à la version du package
scorm qui n’intègre pas toujours le
suivi des réponses

VS



2.Intégration par iframe
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Etapes d’intégration d’outils externes par iframe
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2. Intégration applications tierces
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2. Intégration applications tierces

Rechercher 
le bouton 

de partage
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2. Intégration applications tierces
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2. Intégration applications tierces

copier

Rechercher 
le bouton 

de partage

Cliquer sur 
Intégrer

Copier le 
code 

iframe
proposé
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2. Intégration applications tierces

copier
ou

Rechercher 
le bouton 

de partage

Cliquer sur 
Intégrer

Copier le 
code 

iframe
proposé

Coller ce 
code dans 
l’éditeur 

html d’une 
étiquette

Mettre à 
jour 

l’éditeur

Enregistrer 
l’étiquette
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LearningApps
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LearningApps Genialy

Pearltrees
Quizlet



LearningApps
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2. Intégration applications tierces

Copier le code de la ligne 
« intégrer »

<iframe
src="https://learningapps.org/watch?a
pp=3100290" 
style="border:0px;width:100%;height:5
00px" webkitallowfullscreen="true" 
mozallowfullscreen="true"></iframe>



LearningApps
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2. Intégration applications tierces

Insérer une étiquette et ouvrir l’éditeur html            
ou 

Puis y coller le code copié depuis learning
apps

Ne pas oublier de mettre à jour pour 
valider la saisie



LearningApps
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2. Intégration applications tierces

On visualise dans l’éditeur de
texte le résultat qui s’affichera.

Il faut également enregistrer les 
modifications de l’étiquette



Iframe & suivi de l’élève
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2. Intégration applications tierces

Pas de possibilité de voir les résultats des élèves. Ils peuvent marquer manuellement l’activité 
comme terminée.



Genially
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2. Intégration applications tierces

Dans l’application Genial.ly, survoler une de vos créations pour faire apparaitre le menu

Ø Choisir l’icône « Partager »
Ø puis « Insérer » pour faire apparaitre le code 

iframe

Ø Copier le code iframe obtenu et le coller dans l’éditeur html 
d’une étiquette.



Genially
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2. Intégration applications tierces

On peut visualiser le résultat 
obtenu.

Penser à enregistrer avant de 
quitter



Genially
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2. Intégration applications tierces

L’interactivité est conservée, ainsi que la possibilité de mettre en plein 
écran



Genially

XX/XX/XXXXDélégation Académique au Numérique Educatif 16

2. Intégration applications tierces

L’interactivité est conservée, ainsi que la possibilité de mettre en plein 
écran



Pearltrees
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2. Intégration applications tierces

L’interactivité est conservée, ainsi que la possibilité de mettre en plein écran



Quizlet
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2. Intégration applications tierces

L’interactivité est conservée, ainsi que la possibilité de mettre en plein écran



Quizlet
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2. Intégration applications tierces

L’interactivité est conservée, ainsi que la possibilité de mettre en plein écran



3.Intégration d’une vidéo
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Pourquoi passer par un serveur dédié ?
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Il existe deux possibilités pour intégrer une vidéo : 

Ø Intégrer le fichier directement dans le parcours (déjà vue lors du premier webinaire);

Ø Externaliser le fichier sur un serveur dédié et intégrer la ressource.

3. Intégration de vidéo

Cette solution offre plusieurs avantages : 

Ø Le dépositaire de la ressource peut la mettre à jour une seule fois avec une répercussion sur tous les cours 

dans lesquels elle a été intégrée

Ø Le poids total des parcours est allégé ce qui réduit le temps de chargement

Ø La ressource est réutilisable dans un autre cours sans alourdir la plateforme

Ø Un lecteur multimédia de dernière génération (JWPlayer) est automatiquement intégré à la page (Vidéo, 

audio, animation, diaporama). La lecture sur les appareils mobiles est facilitée.

https://www.jwplayer.com/


Quel serveur utilisée pour ses vidéos ?
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3. Intégration de vidéo



Quel serveur utilisée pour ses vidéos ?

XX/XX/XXXXDélégation Académique au Numérique Educatif 22

3. Intégration de vidéo

Médiacad (Médiathèque académique) est un serveur de contenus multimédias 
(vidéos, sons, images, livres numériques) à visée éducative développé pour les 
besoins de l’académie de Bordeaux.

Les médias peuvent être partagés à différents niveaux (personnels, classes, 
établissements, académie) et téléchargés.



Quel serveur utilisée pour ses vidéos ?
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3. Intégration de vidéo

Médiacad (Médiathèque académique) est un serveur de contenus multimédias 
(vidéos, sons, images, livres numériques) à visée éducative développé pour les 
besoins de l’académie de Bordeaux.

Les médias peuvent être partagés à différents niveaux (personnels, classes, 
établissements, académie) et téléchargés.

PeerTube est un service mis à disposition par le Ministère de l'Education 
Nationale et de la Jeunesse. Il est présent dans le portail APPS.
Il permet de déposer, d'héberger et de consulter des média audios et vidéos.
Ce service, à destination de l'ensemble des personnels de l'éducation 
nationale, permet :
•sans authentification de consulter les médias mis à disposition ;
•après authentification par l'adresse professionnelle, de déposer, partager 
ou télécharger des médias, dans le cadre de la charte d'utilisation. 
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3. Intégration de vidéo

Deux exemples

Ø choisir « Share » puis « intégrer ».
Ø Copier alors le code fourni.

Rqe: il est possible de choisir le 
début de la vidéo

Youtube Peertube

Ø Cliquer sur "partager"
1.cliquer sur "Intégration"
2.sélectionner vos options
3.Copier le code



<iframe width="560" height="315" 
src="https://www.youtube.com/embed/rsn5o0d_0nE
" frameborder="0" allow="accelerometer; autoplay; 
encrypted-media; gyroscope; picture-in-picture" 
allowfullscreen></iframe>

Copier ensuite le code dans l’éditeur html d’une étiquette.

La vidéo apparait directement dans 
l’étiquette

3. Intégration de vidéo



4.Intégration par SCORM
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Méthodologie scorm

Etapes d’intégration d’outils externes par scorm



Méthodologie scorm

Rechercher 
le bouton 
d’export 

scorm

Etapes d’intégration d’outils externes par scorm



Méthodologie scorm

Rechercher 
le bouton 
d’export 

scorm

Etapes d’intégration d’outils externes par scorm



Méthodologie scorm

Rechercher 
le bouton 
d’export 

scorm

Insérer une 
activité 
scorm

Etapes d’intégration d’outils externes par scorm



Méthodologie scorm

Rechercher 
le bouton 
d’export 

scorm

Insérer une 
activité 
scorm

Téléverser
l’archive au 
format zip

Etapes d’intégration d’outils externes par scorm



Méthodologie scorm

Rechercher 
le bouton 
d’export 

scorm

Insérer une 
activité 
scorm

Téléverser
l’archive au 
format zip

Enregistrer 
l’activité

Etapes d’intégration d’outils externes par scorm



Paquetage scorm: learningApps

Télécharger le paquetage scorm.
On obtient un dossier comportant un 
ensemble de fichiers assemblés selon un 
standard défini pour les objets 
d’apprentissages.

Il faut zipper ces fichiers avant de le 
déposer dans Moodle.



Paquetage scorm

Télécharger le paquetage scorm.
On obtient un dossier comportant un 
ensemble de fichiers assemblés selon un 
standard défini pour les objets 
d’apprentissages.

Si nécessaire, il faut zipper ces fichiers 
avant de le déposer dans Moodle.



Paquetage scorm

Description de 
l’activité

Titre

Glisser le dossier 
zip

1.Glissez-déposez le fichier .zip dans la section de
votre choix
2.Sélectionnez l'option "Ajouter un paquetage
SCORM" et cliquez sur le bouton "Déposer"

1.Donnez un nom à ce paquetage SCORM 
2.Donnez une description
Si vous voulez faire apparaitre une 
description dans le cours, cochez la case 
"Afficher la description..." .
3.Glissez-déposez le fichier .zip à partir de 
votre poste de travail et attendez de voir 
s'afficher l'ico ̂ne
4.Cliquez sur le bouton "Enregistrer et 
revenir au cours 

Méthode 1

Méthode 2



Scorm : suivi de l’activité

Il est possible de suivre le travail des élèves avec certaines des applications 
Learning Apps



Scorm : suivi de l’activité

Possibilité de suivre le nombre de tentatives et les 
résultats

Récapitulatif des 
réglages



5. Intégration via H5P
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5. Intégration via H5P

Le module d'activités H5P vous permet de créer du contenu interactif tel que des vidéos
interactives, des banques de questions, des questions « glisser-déposer », des questions à
choix multiples, des présentations et bien plus encore.

En plus d'être un outil de création pour du contenu riche, H5P vous permet d'importer
et d'exporter des fichiers H5P afin de les réutiliser et de les partager.
à A découvrir lors du webinaire «Créer des ressources interactives H5P »



Utilisation de l’activité H5P 
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Cette activité va permettre d’intégrer un site web complet en gardant l’interactivité. Attention tous les sites ne 
permettent pas cette intégration.

5. Intégration via H5P
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l’établissement

RGPDØ Derrière l’ENT hébergé par le 
rectorat 
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FonctionnalitéØ Une plateforme unique pour 
plusieurs fonctionnalités

Ø Paramétrage plus « poussé »

Ø Une plateforme= une fonctionnalité
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VS
Outils natifs Outils externes 
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Ø Vérification à la charge de 
l’établissement

Ergonomie
&

Design

RGPDØ Derrière l’ENT hébergé par le 
rectorat 

Fonctionnalité

Ø Attention à la surcharge cognitive 
(charge extrinsèque)

Ø Une plateforme unique pour 
plusieurs fonctionnalités

Ø Paramétrage plus « poussé »

Ø Une plateforme= une fonctionnalité

Ø Ressources H5P plus dans l’ère du 
temps
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VS
Outils natifs Outils externes 

iframe

Ø Vérification à la charge de 
l’établissement

Ergonomie
&

Design

RGPDØ Derrière l’ENT hébergé par le 
rectorat 

Fonctionnalité

Pérennité

Ø Attention à la surcharge cognitive 
(charge extrinsèque)

Ø Une plateforme unique pour 
plusieurs fonctionnalités

Ø Paramétrage plus « poussé »

Ø Une plateforme= une fonctionnalité

Ø Ressources H5P plus dans l’ère du 
temps

Ø Solution libre et open source Ø Solution très souvent propriétaire avec 
évolution de la tarification. La gratuité n’a 
qu’un temps… dernier en date Kahoot


